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Przedmiotem zamodwienia jest zakup wyposazenia i pomocy dydaktycznych dla 5 Szkot
Podstawowych w Gminie Czarnkéw.

CZESC 1 -wyposazenie dla SP 1 Szkota |Ilosé | Opis przedmiotu zaméwienia

Podstawowa im. Mistrzéw Sportu w sztuk

Sarbii

1. | Zestaw materiatéw Szt.1 | - Pakiet powinien zawiera¢ minimum
multimedialnych wspomagajacych 1000 éwiczen, minimum 400 kart
umiejetnosc¢ czytaniai pisania pracy do wydruku , wraz z filmami

instruktarzowymi

- moduty wspomagajace ocene
trudnosci szkolnych

- mozliwos$¢ przeprowadzenia
diagnozy pedagogiczneji zapis jej
wynikow, sledzenie postepow ,
tworzenie i zarzgdzanie baza
uczestnikéw

- kreowanie autorskich scenariuszy
zajec

- dodatkowe materiaty na pendrive —
min 2000 plikéw

- licencje na minimum 2 urzadzenia
(minimum 2x pendrive).

2. | Dysleksja - program multimedialny | Szt.1 | Program powinien zawierac :

- minimum 400 réznorodnych éwiczen i
gier o réznych poziomach trudnosci

- harzedzie do tworzenia kart pracy z
gotowych materiatéw.

- Minimum 400 éwiczen i gier,
zawierajgcych dyktanda z kontrola
pisowni.

- éwiczenia rozwijajgce zdolnosé
tworzenia wypowiedzi pisemnych
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- éwiczenia rozwijajgce percepcje
wzrokows a takze percepcje stuchowag

- éwiczenia poprawiajace technike i
tempo czytania wraz z funkcja

nagrywania

- generator dyktand graficznych

3. | Logopedia program multimedialny Szt.1 | Zestaw powinien zawierac :

- minimum 23 multimedialne moduty
oraz programy logopedyczne
wspierajgce profilaktyke, diagnoze i
terapie zaburzen mowy i jezyka wraz z
komunikacja.

- éwiczenia koordynacji wzrokowej,
stuchowej, wzrokowo-stuchowo-
ruchowej, grafomotoryki, logicznego
myslenia, pamieci, spostrzegawczosci,
umiejetnosci klasyfikacji, umiejetnosci

kategoryzaciji.
4. | Matematyka, program Sz.1 Program multimedialny powinien
multimedialny zawieraé :

- minimum kilka tysiecy ¢wiczen oraz
minimum 1300 kart pracy do wydruku.

- powinien wspotpracowac z tablicami
interaktywnymi,

- powinien umozliwi¢ przeprowadzenie
testow.
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5 | Terapia pedagogiczna spectrum Szt.1 | program multimedialny powinien
autyzmu - program multimedialny zawieraé -
- minimum 190 ¢wiczen
multimedialnych
- minimum 50 filméw animowanych do
odtworzenia na komputerze oraz
tablecie.
- minimum 60 zagadnien wynikajgcych
ze specyfiki wieku rozwojowego i
sposobu funkcjonowania ucznioéw ze
spektrum autyzmu.
- bezterminowa licencje
6 | Terapia pedagogiczna Wczesne Szt.1 | Program powinien zawierac :
wspomaganie rozwoju- program
multimedialny - minimum 6 czesci w zestawie z

minimum 1000 ¢wiczen
multimedialnych, minimum 300
kartami pracy do wydruku.

- byé kompatybilne z monitorami i
tablicami interaktywnymi,

- dziata¢ w trybie offline,

- Program multimedialny powinien by¢
dostosowany do terapii zaburzen
funkcji poznawczych i percepcyjno-
motorycznych, wspomagac¢ stymulacje
wielozmystowg oraz wspierac rozwaj.
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7 | Zajecia emocjonalno-spoteczne Szt.1 | Specjalistyczny program multimedialny
(program multimedialny) powinien zawierac :

- minimum 60 lekcji multimedialnych

- minimum 240 interaktywnych
éwiczen

- minimum 60 multimedialnych
materiatéw edukacyjnych

- kreator komiksow wraz z
propozycjami wykorzystania tego
narzedzia na zajeciach;

-drukowane publikacje takie jak
przewodnik metodyczny ,scenariusze ,
karty pracy i obserwac;ji.

8 | Zajeciaemocjonalno- spoteczne, Szt.1 | Zestaw multimedialny powinien
zestaw multimedialny zawierac:

- minimum 40 lekcji multimedialnych,
wspierajgcych rozwoj emocjonalno-
spoteczny dzieci, pomagajacy w
nazywaniu emocji, budowaniu
pozytywnego obrazu samego siebie.

9 | Zajeciarozwijajgce uzdolnienia Szt.1 | Program multimedialny powinien
(program multimedialny) zawierac:

- minimum 5 blokéw tematycznych
wspierajgcych rozwoj predyspozyciji,
ksztattujgcych myslenie oraz
stymulujgcych ciekawosé

- minimum 25 réznych projektéw oraz
5 obszaréw tematycznych,

- minimum 200 ekrandéw éwiczen oraz
animacji

Program powinien by¢ kompatybilny z
tablicg interaktywng, komputerem
badz panelem dotykowym.
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10 | Terapia pedagogiczna program Szt.1 | Specjalistyczny program multimedialny
multimedialny powinien zawierac :

- Minimum 200 kart pracy dla dzieci i
mtodziezy,

- program powinien wspierac terapie
wyzszych funkcji stuchowych

- powinien umozliwi¢ prace z dzie¢mi z
dyslekcja, niedoksztatceniem mowy —
afazjg, zaburzeniami jezykowymioraz z
trudnosciami z koncentracja.

11 | Dostep do platformy edukacyjnej z 1.szt | Minimum 5-letni dostep do platformy
zakresu integracji sensorycznej edukacyjnej

Platforma powinna umozliwi¢ dostep
do materiatow szkoleniowych, filméw,
éwiczen, nagran audio i scenariuszy
zajec.

Filmy instruktazowe dostepne na
platformie powinny by¢ prowadzone
przez wyspecjalizowang kadre.

Platforma powinna udostepnia¢ do
dokumentoéw zwigzanych z
diagnostyka oraz arkuszy postepow.

12 | Terapia pedagogiczna (koncentracja | Szt.1 | Zestaw multimedialny powinien
uwagi klasa 1-8- program zawierac:

multimedialny
-minimum 54 gry multimedialne o
réznych poziomach trudnosci

- minimum 500 wariantéw gier
multimedialnych, do wykorzystania na
komputerze badz urzadzeniu
mobilnym.

- bezterminowa licencje na min. 5
urzadzen, program powinien by¢
kompatybilny z tablicami i monitorami
interaktywnymi.
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CZESC 2 - wyposazenie dla SP2 llosé | Opis przedmiotu zamowienia
Szkota Podstawowa im. sztuk

Powstancow Wielkopolskich
1918/1919 w Kuznicy
Czarnkowskiej

1 Oprogramowanie terapeutyczne — Szt. 1 | Zestaw multimedialnych éwiczen
czytanie ze zrozumieniem umozliwiajgcy ksztattowanie i trening
umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
zawierajgcy minimum 900 ekranéw
wspomagajacych. Zestaw powinien
by¢ dostosowany do minimum 3
réznych grup wiekowych, w tym dla
najmtodszych.

Oprogramowanie powinno zawiera¢
minimum:

- karty pracy,
- ekrany interaktywne,
- poradnik metodyczny.

Oprogramowanie powinno umozliwié¢
prace na min. 3 réoznych urzadzeniach,
w tym urzgdzeniach mobilnych.

2 | Czytanie sylabami-zestaw Szt.1 | Zestaw multimedialnych ¢wiczen do
multimedialny nauki czytania, wspomagajacy
umiejetnosci czytania sylabami.
Zestaw powinien zawierac:

- minimum 500 ekranéw
interaktywnych, - nie mniej niz 100 kart
pracy,

- pomoce oraz przewodniki
metodyczne utatwiajgce prace
nauczycielom.
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3 | Czytanie sylabami zestaw drugi Szt.1 | Zestaw interaktywny powinien

zawiera¢ ¢wiczenia ksztattujace
umiejetnosci czytania réznorodnych
wyrazéw oraz dtuzszego tekstu.
Zestaw powinien zawiera¢ minimum:
500 ¢wiczen oraz minimum 100 kart
umozliwiajgcych prace z dzieckiem.
Zestaw powinien posiadac
bezterminowa licencje oraz poradnik
metodyczny dla nauczycieli.

4 | Nauka jezyka polskiego jako obcego | Szt.1 | Zestaw powinien zawierac

6+, 11+ zestaw multimedialny multimedialne éwiczenia do
ksztatcenia podstaw jezyka polskiego
jako jezyka obcego na poziomie
minimum A1 z elementami poziomu
A2.

W sktad zestawu powinno wchodzié:
- minimum 500 ekrandw
interaktywnych,

- minimum 90 kart pracy,

- przewodnik metodyczny wraz z
materiatami dodatkowymi dla
nauczycieli.

Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.
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5 | Zestaw polonistyczny Szt.1 | Program powinien zawiera¢ minimum

600 ekranow zawierajgcych éwiczenia
min. z zakresu czes$ci mowy, czesci
zdania, sylab, gtosek, liter oraz
zwigzkow frazeologicznych. Program
dodatkowo powinien zawierac liczne
zadania rozwijajace i doskonalace.

Oprogramowanie powinno umozliwi¢
prace na min. 3 roznych urzadzeniach,
w tym urzgdzeniach mobilnych.

6 | Zestaw multimedialny - Trudnosciw | Szt.1 | Zestaw multimedialny powinien
pisaniu umozliwia¢ diagnoze, profilaktyke oraz
terapie dysgrafii.

Zestaw powinien zawiera¢ minimum
1200 ¢éwiczen interaktywnych oraz
minimum 100 kart pracy z mozliwoscia
wydruku, Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.
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7 | Zajecia logopedyczne — program Szt.1 | Program multimedialny powinien by¢
multimedialny przeznaczony dla dzieci z wadami

wymowy i innymi zaburzeniami
sprawnosci jezykowe;.

W sktad zestawu powinno wchodzi¢
minimum:

- 12 programoéw,

- 2300 ekrandéw,

- 400 kart pracy,

Zestaw powinien by¢ wyposazony w
mikrofon z mozliwoscig nagrywania i
odstuchiwania.

Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.

8 | Zajecialogopedyczne dla dzieci i Szt.1 | Zestaw interaktywnych ¢wiczen
dorostych — forma multimedialna logopedycznych wspomagajacych
terapie wad wymowy uczniéw
starszych oraz oséb dorostych.
Zestaw powinien sktadac sie z
minimum 700 ekranéw interaktywnych
oraz obejmowaé min. materiaty
niwelujgce deficyty z zakresu gtosek
syczgcych oraz szumigcych oraz gtoski
R.

Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.
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9 | Koncentracjai pamie¢ — program Szt.1 | Program multimedialny powinien
multimedialny stymulowa¢ funkcje poznawcze,
spostrzeganie oraz pamigc i
koncentracje.

Zestaw powinien zawierac:

- minimum 700 ekranéw
interaktywnych,

- minimum 100 kart pracy,

- przewodnik metodyczny.
Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.

10 | Zajecia logopedyczne — program Szt.1 | Program multimedialny powinien by¢
multimedialny przeznaczony dla dzieci zwadami
wymowy oraz umozliwi¢ wykorzystanie
na zajeciach logopedycznych oraz
rewalidacyjnych.

Program powinien zawiera¢ minimum
1500 ekrandéw interaktywnych.
Oprogramowanie powinno umozliwi¢
prace na min. 3 réznych urzadzeniach,
w tym urzadzeniach mobilnych.
Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.
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11 | Program multimedialny- percepcja Szt.1 | Zestaw interaktywnych éwiczen
wzrokowa wspomagajgcych usprawnianie i

rozwoj percepcji wzrokowej oraz
wspomagajacy koncentracje

Zestaw powinien zawiera¢ minimum
550 ekrandw interaktywnych.

W sktad zestawu powinny wchodzié
minimum ¢wiczenia z zakresu
spostrzegania figury i tta, pamieci
wzrokowej, potozenia przedmiotu w
przestrzeni.

Oprogramowanie powinno umozliwi¢
prace na min. 3 réznych urzadzeniach,
w tym urzadzeniach mobilnych.
Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.

12 | Program multimedialny- percepcja | Szt.1 | Zestaw interaktywnych ¢wiczen
stuchowa powinien wspomagac usprawnienie i
rozwaj percepcji stuchowej a takze
koncentracje uwagi.

Zestaw powinien zawiera¢ minimum
500 ekranow interaktywnych oraz
zestaw dodatkowych materiatow.
Zestaw powinien zawiera¢ minimum
materiaty obejmujgce rozpoznawanie i
réznicowanie dzwiekéw, cechy
dzwieku, synteze stuchowa, stuch

fonemowy.
13 | Zestaw interaktywnych éwiczen - Szt.1 | Zestaw interaktywnych ¢wiczen
ADHD powinien zawierac karty pracy i

scenariusze do pracy z uczniem z
objawami lub diagnozg zespotu
nadpobudliwosci psychoruchowej z
deficytem uwagi.

W sktad zestawu powinno wchodzi¢
minimum kilkadziesigt tematdw i
propozycji pracy w obszarze pracy z
dzieckiem z ADHD.

Zestaw powinien zawiera¢ min. 500
ekrandw interaktywnych, min. 90 kart
pracy do wydruku oraz materiaty
dydaktyczne dla nauczycieli.
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14 | Autyzm- program multimedialny Szt.1 | Pakiet éwiczen interaktywnych
przeznaczonych do pracy z dzieémi ze
spektrum autyzmu,
niepetnosprawnoscia intelektualna,
niedoksztatceniem mowy w trybie
afazji i innymi problemami
komunikacyjnymi.

Zestaw powinien zawierac:

- minimum 1500 ekranow
interaktywnych,

- minimum 150 animacji
motywacyjnych.

Dodatkowo zestaw powinien zawierac
gotowe scenariusze zajec.
Oprogramowanie powinno umozliwié
prace na min. 3 réznych urzadzeniach,
w tym urzgdzeniach mobilnych.
Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.

15 | Program interaktywny - ortografia Szt.1 | Program interaktywny ksztatcacy
swiadomos¢ ortograficzng i poprawna
pisownie wsréd uczniow.

Program powinien zawiera¢ minimum
900 ekranéw interaktywnych do pracy
indywidualnej i grupowej.

Program powinien zawiera¢ minimum
bloki tematyczne z zakresu liter: U,0,
Z,RZ,SZ,H,CH,E, A
Oprogramowanie powinno umozliwi¢
prace na min. 3 réoznych urzadzeniach,
w tym urzgdzeniach mobilnych.
Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.

16 | Interaktywny program - obszar Szt.1 | Interaktywny program z éwiczeniami i
matematyczny materiatami multimedialnymi z
zakresu matematyki.

Program powinien zawiera¢ minimum
500 interaktywnych ekrandéw,
wykorzystywanych min. w zajeciach z
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terapii pedagogicznej oraz zajeciach
rewalidacyjnych.
Oprogramowanie powinno umozliwi¢
prace na min. 3 roznych urzadzeniach,
w tym urzgdzeniach mobilnych.
Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.
17 | Program multimedialny - Szt.1 | Zestaw interaktywnych ¢wiczen
dyskalkulia wspomagajacych myslenie i

umiejetnosci matematyczne.

Zestaw powinien zawiera¢ minimum
600 ekranéw interaktywnych oraz
zestaw materiatéw dodatkowych, ktére
mozna wykorzysta¢ do pracy z
dzieckiem w zakresie liczenia oraz
myslenia matematycznego.

Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.
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18 | mikroskop Szt.1 | Mikroskop powinien mie¢ wbudowana
matryce o rozdzielczosci min. 5
miliondw pikseli, mechaniczny stolik
krzyzowy, kolorowy wyswietlacz
ciektokrystaliczny o przekatnej min. 3,5
cala.

Mikroskop powinien by¢ wyposazony w
torbe lub walizke transportowg ,min. 5
gotowych preparatow biologicznych.

Produkt powinien by¢ objety min. 2
letnig gwarancja.

19 | Problemy wychowawcze pakiet Szt.1 | Zestaw powinien zawiera¢ dokumenty,
konspekty oraz pomoce dydaktyczne
niezbedne do wdrozenia dziatan
zwiekszajacych bezpieczenstwo wsrod
uczniéw szkoél podstawowych.

Zestaw powinien zawiera¢ minimum:

- 50 interaktywnych ¢wiczen
multimedialnych do éwiczen
grupowych oraz indywidualnych,

- 90 kart pracy do wydruku,

- poradnik metodyczny zawierajacy
przyktadowe scenariusze zajecé.
Produkt powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.

20 | Pakiet éwiczen : czytanie ze Szt.1 | Pakiet powinien zawiera¢ éwiczenia w
zrozumieniem zakresie czytania ze zrozumieniem w
réznych grupach wiekowych uczniéw
szkét podstawowych.

Kazda pozycja z zestawu powinna by¢
dostosowana do wieku uczniéw oraz
powinna zawiera¢ minimum 10 testéw
sprawdzajgcych umiejetnosci cichego
czytania ze zrozumieniem. Testy
powinny posiadac karty z
odpowiedziami.
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Tablica ceramiczna- 4 sztuki
21 Szt.1

- Przekatna: min 85 cali

- Wymiary zewnetrzne min 176cm x
127cm

- Wymiary wewnetrzne min 166 cm x
117 cm

- Proporcje obrazu min. 4:3

- Technologia: IR - pozycjonowania w
podczerwieni (dotykowa)

- Powierzchnia: nanopolimerowa,
magnetyczna, suchoscieralna

-Waga max 17 kg

- Tablica interaktywna powinna
posiada¢ min 10 punktéw dotyku,
pozwalajagcych na jednoczesng prace
min 4 uzytkownikow, z zatozeniem, ze
kazdy z nich moze wykonywa¢ dowolng
operacje na tablicy - wtym obstuge
multigestéw (m.in. zoomowania,
rotacji, a takze przewijania).

- Obstuga palcami badz wskaznikiem,
doskonata precyzja, jednokrotna
kalibracja oraz mozliwos¢ uzytkowania
tablicy jako tradycyjnej tablicy
suchoscieralnej.
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llosé
CZESC 3 - wyposazenie dla SP3 sztuk | Opis przedmiotu zaméwienia

Szkota Podstawowa im. Le$snikéow
Polskich w Gebicach

1 multimedialny pakiet programoéw Szt.1 | Pakiet programéw powinien zawierac :
logopedycznych
- Aplikacje Logopedy

- Modut badania mowy wraz z
przewodnikiem metodycznym oraz
mikrofonem logopedycznym.

- minimum 700 interaktywnych
ilustracji dzigki ktérym mozna zbadac
artykulacje wybranej gtoski we
wszystkich pozycjach w wyrazie,

Program powinien umozliwi¢
przeprowadzenia diagnozy
logopedycznej na urzadzeniu
mobilnym z wykorzystaniem gotowych
materiatéw diagnostycznych

Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja oraz
umozliwia¢ wielokrotne korzystanie z
danego éwiczenia.
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2 | program multimedialny -zajecia Szt.1 | Program multimedialny powinien
logopedyczne zawierac :

- minimum 3000 éwiczen
interaktywnych

- minimum 700 kart pracy do wydruku

- bezterminowg licencje z dostepem
do minimum 4 stanowisk

3. | Koncentracja uwagi - program Szt. 1 | Specjalistyczny program
multimedialny multimedialny powinien zawiera¢ :

- minimum 54 gry

multimedialne do terapii i profilaktyki

zaburzen koncentracji uwagi, pamieci

procesOw uczenia sie takze dla dzieci i
mtodziezy z ADHD oraz ADD

- minimum 500 wariantéw ¢wiczen
rozwijajgcych skupienie, utrzymywanie
uwagi , pamieci, umiejetnosc¢
rozumienia polecen oraz selekcji
informacji.

4 | kompetencje emocjonalno- Szt.1 | Program multimedialny w ktérego
spoteczne szkota-pakiet — Program sktad powinno wchodzié :
multimedialny
- minimum 130

éwiczen interaktywnych,

- poradnik metodyczny wraz ze
scenariuszami,

- instrukcja obstugi programu w wersji
drukowanej i elektronicznej

- minimum 100 kart pracy (w wersji
elektronicznej i papierowej),

- Gry sktadajgce sie z minimum 20
ilustrowanych tematycznych kart.
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5 | Pomoce dydaktyczne i narzedzia Szt.1 | Zestaw pomocy dydaktycznych i
terapii dla uczniéw o specjalnych narzedzia terapii powinny zawierac:

potrzebach edukacyjnych
- minimum 52 pozycje do pracy z
uczniem o specjalnych potrzebach
edukacyjnych

- materiaty powinny by¢ udostepnione
w formie e-bookow

- Materiaty powinny by¢ w formacie
umozliwiajgcym pobranie oraz
mozliwos$¢ wydruku do wtasnego
wielokrotnego wydruku.

6 | zestaw ¢wiczen multimedialnych Szt.1 | Zestaw ¢éwiczen powinien posiadac :
wspierajgcych nauke w pierwszej
klasie podczas zaje¢ lekcyjnych - minimum 400 éwiczen zwigzanych z
oraz dydaktyczno-wyréwnawczych. gtoskami i literami

- minimum 230 éwiczen z zakresu
edukacji matematyczne;j.

- zestaw powinien by¢ kompatybilny
m.in. z tablica interaktywna

- zawiera¢ minimum 150 kart pracy z
mozliwoscig wydruku

- minimum 600 éwiczen

- mozliwos¢ pracy indywidualne;j i
grupowe;j
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7 | Zestaw Kwestionariuszy do Szt.1 | Zestaw kwestionariuszy powinien
Diagnozy Depresji u Dzieci i zawierac :
Mtodziezy
- karty z pytaniami dotyczgce aspektow
funkcjonowania emocjonalnego i
behawioralnego istotnych w
diagnostyce depresji u mtodziezy oraz
dzieci
8 | Narzedzia Pomiaru Stresui Szt.1 | Zestaw podrecznikéw oraz arkuszy
Radzenia Sobie ze Stresem - ewaluacyjnych wykorzystywanych w
Komplet badaniach przesiewowych i
profilaktycznych.
Kwestionariusz powinien zawiera¢
minimum 60 stwierdzen z gotowymi
odpowiedziami
9 | narzedzie terapeutycznei Szt.1 | Narzedzie terapeutyczne powinno
rozwojowe dla nastolatkéw i zawieraé: - minimum 30 ilustrowanych
mtodych dorostych kart

- plansze loteryjke
- Minimum 15 kart aktywaciji i instrukcje

- narzedzie powinno opierac sie na
metodzie aktywizacji behawioralnej
oraz pracy z wartosciami, cel to
rozwijanie umiejetnosci budowania
satysfakcjonujacego i petnego zycia.

10 Szt.1
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gra kreatywna do budowania relacji Gra kreatywna powinna zawierac :

i rozwoju osobistego
- minimum 50 karty z ilustracjami,
tematami do rozmowy i zadaniami
kreatywnymi.

- karty wykorzystane do gry
indywidualnej i/lub zbiorowe;.

11 | graterapeutyczna - emocje Szt.1 | Graterapeutyczna, ktéra w swoim
sktadzie powinna zawierac :

- karty zwigzane z emocjami minimum
25 emocji w kartach

- minimum 70 kartonikéw z pytaniami
pomochiczymi

- zetony

12 | Karty pracy - terapia Szt.1 | Karty pracy powinny zawierac :

- minimum dwie gry karciane z
minimum 110 kartami, stosowanymiw
terapii indywidualnej lub grupowej.

- Mechanika gier prosta,
- instrukcja z kilkoma wersjami, ktore

mozna dostosowac do konkretnych
potrzeb i sytuaciji.
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13 | Karty metaforyczne do radzenia Szt.1 | Zestaw powinien zawierac :

sobie w trudnej sytuacji
- karty metaforyczne minimum 20 szt.,
z pytaniamii odpowiedziami minimum
20 szt. oraz pytaniami minimum 24 szt.

- opracowanie kart czytelne napisane
jasnym jezykiem

14 | drewniane domino maxi Szt.1 | Drewniane domino powinno zawierac:
- minimum 200 kolorowych klockéw,

- 40 elementow konstrukcyjnych

- dzwonka

- Kazdy klocek powinien mie¢ wymiary
2,2x4x0,5cm (+,-1cm)

15 | gra planszowa z zabawnymi Szt.1 | Gra planszowa powinna zawieraé:
pionkami
- zabawne pionki np. w ksztatcie
czekolady, zachecajagce gracza do
aktywnego uczestnictwa w grze.

Gra powinna by¢ dostosowana do
minimum 2 graczy oraz powinna
zawiera¢ czytelng instrukcje.
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16 | Karty rozwojowe budujace poczucie | Szt.1 | Zestaw kart powinien zawierac :
wtasnej wartosci
- minimum 30 kart o wymiarach min.
150 mm na 105 mm,

- Karty powinny w swoim sktadzie
posiadac réznorodne ¢wiczenia
inspirowane technikami z terapii
poznawczo-behawioralne;.

- karty powinny petni¢ funkcje
terapeutyczng i rozwojows.

17 | Antystresowa gra zrecznosciowa Szt.3 | Zabawka - gra antystresowa powinna
zawierac :

- cztery rézne typy gry min. wyzwanie,
pamiec, typ punktowy i wieloosobowy.

-Wymiary gry 14 na14 cm (+,-2 cm)

- Konsola powinna by¢ wykonana z
twardego tworzywa.

18 | Gra terapeutyczna - odpornosc¢ Szt.1 | Graterapeutyczna powinna zawierac¢ :
psychiczna
- plansze,

- karty zadan minimum 150 szt.

- karty emocji minimum 50 szt.

- kostki do gry minimum 2 szt.

- minimum 6 pionkdéw

- instrukcje.

Narzedzie powinno stuzy¢ do
budowania sity psychicznej, budowania

pewnosci siebie, umiejetnosci
wzajemnego porozumiewania sie.
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19 | Logopedia podstawowa — program Szt.1 | Multimedialny program edukacyjny
multimedialny powinien zawierac :

- bogatg baze ¢wiczen dla dzieci ,

-moduty logopedyczne wspierajace
profilaktyke , diagnoze i terapie

-licencja bezterminowa

20 | Gra historyczna - polskie akcenty Szt.1 | Samodzielna gra edukacyjna powinna
sktadac sie z:

- planszy z minimum 7 kostkami,
minimum 6 znacznikami w réznych
kolorach, minimum 6 pionkami,

- minimum 55 kart do gry

- instrukcja

Gra powinna przybliza¢ historie Polski,
przybliza¢ historyczne miejscai

ukazywac¢ wydarzenia wazne dla
naszego kraju.

21 | Historia polski graficzne karty dla Szt.1 | Graficzne karty pracy powinny zawieraé
klas 4-5 :

- minimum 55 kart pracy

- karty odpowiedzi

- Zakres kart powinien dotyczy¢
wprowadzenia do historii, okresu

wczeshopiastowskiego, rozbicia
dzielnicowego oraz Polski XIV i XV w.
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22 | Gtosnik Szt.1 | - Moc [W]: min 800

- Czas pracy na akumulatorze [h]:
min20

- Zgodnosc¢ z urzadzeniami: Urzadzenia
z Bluetooth

- Ztgcza: USB, USB-C

- Urzadzenie powinno obstugiwaé min.
3 formaty plikéw,

- Wyposazenie: Kabel USB Typu C

- Urzadzenie powinno byé wyposazone
w uchwyt do przenoszenia oraz kétka.

- Waga max 30 kg

- Informacje dodatkowe: Odtwarzanie
muzyki z pamieci USB, Ladowanie
przez USB,

- Zatgczona dokumentacja: Instrukcja
obstugi w jezyku polskim.
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CZESC 4 - wyposazenie dla SP 4 llosé | Opis przedmiotu
Szkota Podstawowa w sztuk
Jedrzejewie — zestaw bez sSrodkow
trwatych
1 Pakiet modeli badawczych i Szt.1 | Pakiet wspierajacy nauczycieli do pracy
przyrzadow z mtodziezg powinien zawierac¢ :

- przyrzady badawcze,
- modele anatomiczne,
- zestawy i makiety.

- modele badawcze o réznych
teksturach dajgce mozliwosé
odkrywania swiata zmystéw w sposéb
interaktywny i przyjemny.

2 | Zestaw interaktywny - autyzm Szt.1 | Zestaw interaktywnych ¢wiczen do
pracy z uczniem ze spectrum autyzmu
powinien zawierac:

- dostep do minimum 400 ekrandéw
interaktywnych

- minimum 90 kart pracy

- przewodnik metodyczne

- zestaw pomocy sensorycznych
Zestaw powinien opiera¢ sie na pracy z
uczniem z niepetnosprawnoscia
intelektualng i zaburzeniami

wymagajgcymi wsparcia umiejetnosci
spotecznych i zyciowych.
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llosé

CZESC 5 - wyposazenie dla SP 5 sztuk
Szkota Podstawowa im. 67 Putku
Piechoty w Romanowie Dolnym- Opis przedmiotu
zakup sprzetow i wyposazenia -
zestaw bez srodkow trwatych

1 Zestaw multimedialny - Czytanie Szt.1 | Zestaw multimedialnych éwiczen do
ksztatcenia i treningu umiejetnosci
czytania ze zrozumieniem dla uczniow
powinien zawierac :

- minimum1000 ekranéw
interaktywnych,

- minimum 100 kart pracy,
- przewodnika metodycznego,

- zestawu materiatéw dodatkowych.

2 | Program multimedialny - sylaby Szt.1 | Program powinien zawierac :

- minimum 500 ekranow
interaktywnych, ze wzrastajgcym
programem trudnosci,

- zestaw materiatéw dodatkowych w
sktadzie minimum 100 kart pracy do
wydruku

- poradnik metodyczny.

- Zestaw minimum 300 kart z sylabami
otwartymi

- propozycje zabaw bez uzycia
komputera.

- bezterminowa licencja
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Zestaw multimedialny — nauka
3 | czytania Szt.1
Zestaw multimedialnych ¢wiczen do
nauki czytania powinien zawierac :

- minimum 500 ekranow
interaktywnych,

- minimum100 kart pracy,
- przewodnik metodyczny.

Konstrukcja ¢wiczen powinna opierac
sie na analizie sylabowo - gtoskowej.

4 | Program multimedialny- pisanie Szt.1 | Program multimedialny — pisanie
powinien zawierac :

- minimum 1000 éwiczen
interaktywnych,

—minimum 100 kart do wydruku,

- zestaw pomocy dodatkowych
uatrakcyjniajgcych éwiczenia,

- pomoc w diagnozie wstepnej,
- przewodnik metodyczny,

- technologie wspomagajgca intuicje w
edukaciji

Program powinien by¢ przeznaczony do
diagnozy, profilaktyki, terapii dysgrafii
oraz nauki pisania i motoryki mate;j.

5 | Program multimedialny - Szt.1 | Program multimedialny powinien
Koncentracja i pamieé zawieraé :

- ¢wiczenia wspomagajace
ksztattowanie funkcji poznawczych,
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- minimum 600 ekranow
interaktywnych

- éwiczenia wspomagajgce pamie€ i
koncentracje.

- karty pracy do wydruku,

- przewodnik metodyczny i materiaty
dodatkowe.

- Materiaty z minimum dwoma
obszarami trudnosci

- éwiczenia wspomagajace terapie
dzieciz ADHD.

6 | Program edukacyjny - percepcja Szt.1 | Program edukacyjny powinien
wzrokowa posiadac :

- minimum 500 ekrandéw
interaktywnych

- minimum 200 kart pracy do wydruku,

- bezterminowa licencje oraz bezptatne
aktualizacje,

Zestaw interaktywny powinien
wspomagac, usprawniac i rozwijaé
percepcje wzrokowa, wspieraé
koncentracje.

7 | Program interaktywny - percepcja Szt.1 | Zestaw interaktywnych ¢wiczen
stuchowa wspomagajacych usprawnianie i rozwaj
percepcji stuchowej powinien zawieraé

- minimum 500 ekranéw
interaktywnych,
- minimum 200 kart do wydruku,

- bezterminowy dostep do programu
oraz bezptatne aktualizacje.
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8 | Oprogramowanie terapeutyczne- Szt.1 | Zestaw powinien zawierac :
ADHD

- minimum 500 ekranéw
interaktywnych,

- minimum 90 kart pracy z mozliwoscig
wydruku

- umozliwia¢ dziatania na tablecie,
laptopie i komputerze,

- oprogramowanie powinno umozliwia¢
interaktywna terapie i rozwijanie
umiejetnosci dzieci oraz poradnik
metodyczny.

Zestaw interaktywny - Matematyka
dyskalkulia Szt.1 | zestaw interaktywnych éwiczen
wspomagajgcych myslenie i
umiejetnosci matematyczne.

Zestaw powinien zawiera¢ minimum
600 ekranéw interaktywnych oraz
zestaw materiatéw dodatkowych, ktére
mozna wykorzystaé do pracy z
dzieckiem w zakresie liczenia oraz
myslenia matematycznego.

Program powinien by¢ objety
bezterminowa licencja.

10 | Multimedialny Pakiet przyrodniczy Szt.1 | Multimedialny program powinien
zawierac:

- minimum 14 zagadnien w tym
minimum:

(40 lekcji, 700 ekranéw, 500 zadan, 10
filmow)

- zestaw plansz do aktywizacji klasy
przy tablicy interaktywnej

- przewodnik metodyczny

- bezterminowa licencje
Oprogramowanie powinno umozliwi¢
prace na min. 3 réznych urzadzeniach,
w tym urzgdzeniach mobilnych.
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11 | Modut terapeutyczny - problemy Szt.1 | Modut terapeutyczny powinien
wychowawcze zawierac :

- szkolenia,

- propozycje dziatan i gotowe
materiaty dla psychologdéw i
pedagogdéw, wychowawcow,
nauczycieli przedmiotowych, rodzicow
i dzieci,

- scenariusze szkolen dla kadry
- scenariusze lekcji wychowawczych,

spotkan z rodzicami, gier spotecznych
dla dzieci

-programy profilaktyczne,
diagnostyczne i terapeutyczne,

-kompleksowe materiaty.

Modut oparty powinien by¢ na
rozwijaniu 6 kompetencji niezbednych
do prawidtowego wypetniania rol
spotecznych.

12 | Interaktywna tablica dotykowa z Szt.1 | Ekran dotykowy umozliwiajgcy
wozkiem bagdz stojakiem rysowanie, pisanie i edytowanie tresci
za pomoca rysika lub palca.

Funkcja tablicy w wersji cyfrowej
umozliwiajgca tatwe dodawanie stron i
przewijanie tresci. Zapisane tresci
mozna eksportowaé, wysytaé e-mailem
lub udostepniac na innych
urzadzeniach.

Obstuga wielu uzytkownikdéw-
mozliwos¢ pisania na ekranie przez kilka
o0s6b jednoczesnie.

Minimalne parametry, nie gorsze niz:

e Przekatna ekranu: 85 cali

e Rodzaj panelu: VA
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o Rozdzielczosé: 3840 x 2160 (4K
UHD)
e Jasnos$é: 220 cd/m”
e Kontrast: 4000:1
o Katy widzenia: 178°w poziomie
i pionie
e Czasreakcji: 8 ms
e Technologia dotykowa:
Podczerwien (IR)
e Liczba punktéw dotykowych:
20
tacznosé:
e Wejscia wideo: 2 x HDMI 2.0, 1
x DisplayPort 1.2
e Wejscia USB: 3 x USB 2.0 (2 z
przodu, 1 z tytu), 1 x USB-C
e Wejscia audio: 1 x 3,5 mm mini
jack
e Wyjscia audio: 1 x 3,5 mm mini
jack
e Wejscie RS-232: Tak
e Wejscie RJ-45 (LAN): Tak
e Lacznosé bezprzewodowa:
Wi-Fi, Bluetooth
e Whbudowane gtosniki 40 W
Urzadzenie powinno by¢ wyposazone
w stojak lub wézek umozliwiajgcy
przenoszenie sprzetu.
13 | Robot + tablet Szt.2 | Robot musi posiadaé parametry nie
gorsze niz:
9-11 czujnikéw, w tym Swiatta,
odlegtosci, dotyku, dzwieku,
przyspieszenia i zyroskop
- Mozliwosé programowania na rozne
sposoby:
o Rysowanie $ciezek
o Blokowe kodowanie
o Sktadanie sekwencji kodu w
jezykach wizualnych i
tekstowych (np. Scratch,
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MakeCode, JavaScript, Apple
Swift)
- Lacznosé: Bluetooth 4.5-5.5, USB
-  Wbudowany akumulator litowo-
polimerowy tadowany przez USB
- Odporna obudowa
Tablet musi byé kompatybilny z
robotem oraz posiada¢ parametry nie
gorsze niz:
o Ekran9,1-11,1 cala, dotykowy
o Procesor 1,62-1,98 GHz,
zapewniajacy ptynne dziatanie
o Pamieé RAM 3,6-4,4 GB oraz
pamieé wewnetrzna 57,6-70,4
GB
o System operacyjny Android
10-12
o Aparat: Tylny 7,2-8,8 Mpix,
przedni 4,5-5,5 Mpix
o tacznosé: Wi-Fi, Bluetooth 4.5~
5.5
o Porty: USB 1.8-2.2, gniazdo
jack 3,2-3,8 mm, czytnik kart
microSD
o Woydajna bateria zapewniajgca
dtugie uzytkowanie
14 | Interaktywna mata projekcyjna Szt.1 | Zaawansowane Urzadzenie
multimedialne, ktore dzieki
zastosowaniu technologii projekcji oraz
czujnikéw ruchu powinno umozliwic¢
uzytkownikom wchodzi¢ w interakcje z
wyswietlanymi animacjami.
Urzadzenie multimedialne powinno
posiadaé parametry, nie gorsze niz:
o Projektor: laserowy, o wysokiej
rozdzielczosci (Full HD 1920 x
1080 px +5%)
e Zrédto swiatta: laserowe,
zapewniajgce dtugg zywotnosc¢
(ok. 20 000 h £5%) i intensywne
kolory
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¢ Technologia wykrywania
ruchu: czujniki optyczne o
wysokiej precyzji (zasieg
detekcji +5%)

¢ Rozmiar obszaru interakcji:
regulowany, dostosowujgcy sie

do réznych przestrzeni
(przekatna obrazu od 180 cm
do 300 cm +5%)

e Lacznosé: moduty

bezprzewodowe do aktualizacji i
zdalnego sterowania (Wi-Fi 2.4
GHz +5%)

e Oprogramowanie: bogaty
zestaw aplikacji edukacyjnych,
w tym quizy tematyczne (liczba
aplikacji £5%)

e Zastosowanie: edukacija,
terapia, zabawa interaktywna

e Montaz: mozliwos¢ instalacjina
suficie lub przenosnego
uzytkowania (waga urzadzenia
5 kg +5%)




